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noticia eu? Zumbi dos Palmares
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Perto de qué?




Srs. Pais/Responsaveis,

Abaixo orientacdes de como realizar as atividades propostas,
habilidades a serem desenvolvidas e quadro de adaptacdao para
estudantes com deficiéncia:

Lingua Portuguesa

Como realizar: Deve-se conseguir um jornal impresso para que o estudante possa manusea-lo de forma a
explorar suas caracteristicas e analisar suas partes.

Atividade 1 - Como ler um jornal

JORNAL

O jornal é um importante meio de comunicagao.
E através dele que tomamos conhecimento de fatos
importantes que aconteceram no lugar onde moramos, ho

nosso Estado, no nosso pais e no mundo.

Vocé sabe ler um jornal?

As vezes usamos um jornal para fazer pesquisas e trabalhos e nem
sabemos como manusea-lo. como encontrar noticias.

Existem jornais de diversos tipos, mas todos eles tém formas parecidas:
paginas soltas, encaixadas umas as outras. E preciso manusea-los com
cuidado para nao desmonta-los.

Escolha um jornal publicado na cidade onde vocé mora € aprenda a conhecé-lo

melhor:

Quantidade total de paginas: _

Habilidades a serem desenvolvidas: Ler e reconhecer o jornal impresso. Aprofundar o conhecimento desse
veiculo de comunicagao escrita e sua fungao social.




Como realizar: Acompanhar a leitura e a escrita das criancas, resolvendo possiveis duvidas.

Atividade 2 - Leitura e interpretagao de noticia

1) Leia o texto e responda as questoes abaixo.
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O Jardim Zooldgico do Rio ganhou um novo morador. Seu nome é Miguelito, um macaco de peito
amarelo, que nasceu no final do més passado. O animal, que s6 & encontrado no sul da Bahia, esta em
extingdo, segundo 0 zoo.
O macaquinho teve de ser levado para o bergario do zooldgico, porque sua mae ndo soube cuidar
do fithote. Com 140 g de peso, Miguelito € alimentado com leite € um suplemento para bebés.
Segundo o zoo, o animal se aquece com um bichinho de pelticia. Ele virou um xodé principalimente
das criancas. Os biblogos levantam Miguelito algumas vezes para que o publico, do outro lado do vidro do

bergario, veja o macaquinho.

Fotha Online 09/08/2007
www._folha. vol com_be/
a) O texto que voce leu é:
( ) Uma fabula ( ) Uma piada ( ) Uma noticia
c) De que veiculo de comunicagdo foi extraido esse texto?
( ) Uma revista { )Um jornal na internet ( )Umlivro

d) Reescreva a manchete da noticia?

e) Qual & a data de publicagio dessa noticia?

f) Por que o macaquinho foi levado para o bergério do zoologico?

g) Qual & o peso de Miguelito? O que esse peso indica em relacio ao tamanho do animal?




h) Releia o titulo da noticia:
O que quer dizer xod6?

Em sua opinido, por que o macaquinho teria se tornado o xodo das criangas?

2) Leia os trechos abaixo e observe que as palavras grifadas indicam agoes. Pinte essas palavras de
acordo com a legenda:

AMARELO - Ja aconteceu VERMELHO - Esta acontecendo VERDE - Ira acontecer

O Jardim Zoolégico do Rio ganhou um novo morador.

Ele virou um xodé principaimente das criangas.

Os bidlogos levantam Miguelito algumas vezes para que o piiblico, do outro lado do vidro do bergério,
veja o macaquinho.

Habilidades a serem desenvolvidas: Ler e interpretar texto noticioso. Reconhecer os tempos verbais
empregados no texto (adequado a idade das criancas).

Adaptacao para estudantes com deficiéncia

E possivel que os estudantes com necessidades educativas especiais precisem analisar vérios jornais e
conversar sobre suas partes antes de fazer a primeira atividade e deverdo fazer com a ajuda de um adulto
de maneira prazerosa.

O adulto pode ser o leitor e o escriba para a crianca na atividade 2, se for necessario. O importante é
conversar bastante com a crianga sobre o assunto e, assim, construir os sentidos necessarios para
desenvolver essa atividade.




Como realizar: Na Licdo de Casa desta semana, as atividades abordardo as formas geométricas espaciais.
Inicialmente, sugerimos que assistam ao video a seguir:

LINK: https://www.youtube.com/watch?v= gEm11EDh5U&t=13s

Ap0s assistir ao video, repasse com o aluno os nomes dos sélidos geométricos abaixo:

piramide de base

cilindro cone cubo piramide de base triangular

hexagonal Vi

)

f

)

'

)

I

f‘*\

paralelepipedo piramide de base prisma de base
esfera quadrada trianguiar
ROLAM NAO ROLAM

Na primeira questdo da atividade 1, o aluno deverad ligar as figuras de forma similares. Ja na
segunda questdo, completara a cruzadinha com os nomes dos sélidos geométricos solicitados.
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Atividade 1 — Descobrindo os sélidos geométricos

1) Ligue os desenhos as figuras correspondentes.
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2) Complete a cruzadinha sobre os sélidos geométricos.

Habilidades a serem desenvolvidas: Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo,
bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do mundo fisico.




Como realizar: Leia com o aluno a atividade proposta. Na primeira parte, usando as dicas, aluno devera
descobrir e indicar qual é o nome do sélido geométrico. Depois de descobrir o sélido, o aluno deverd
desenha-lo ou, recortar de revistas, jornais e panfletos, objetos que lembrem este sélido geométrico.

Atividade 2 — Que sélido geométrico sou eu?

Vamos ajudar o Caué a descobrir uma charada? Ele vai falar algumas caracteristicas de um sélido. Vamos
tentar descobrir qual é?

SOU UMA FIGURA NAO
PLANA, TENHO FAC%S. TODAS
AS MINHAS FACES SAO

IGUAIS.
QUEM SOU EV?

\ J

Quando descobrir, desenhe-a em seu caderno e recorte, de jornais ou revistas, objetos do dia a dia,
gue lembram esta figura geométrica.

Habilidades a serem desenvolvidas: Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo,
bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do mundo fisico.




Com um adulto assista ao video no link: https://www.youtube.com/watch?v= gEm11EDh5U&t=13s

Auxilie, de maneira prazerosa, a crianga a repassar os nomes dos sélidos geométricos e procure na sua casa
objetos ou embalagens que representam esses sdlidos, para que assim tenha a melhor assimilacao.

Ajude a crianga na leitura e na compreensao das atividades. O adulto pode auxiliar na escrita se for preciso,
e a criancga participa oralmente. O importante é a criancga participar.
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Ciéncias da Natureza

Como realizar: Assista ao video https://youtu.be/zXwwGoYCOco ou acompanhe com o aluno a leitura da
histdria abaixo:

O mundo sem cor

(Cléudia Corréa)

Mara morava em um lugar onde ndo existiam cores, tudo era cinza como num dia chuvoso! As pessoas, as
casas, 0s carros, as ruas, as arvores, os animais. Todos eram cinza. Certo dia, Mara olhando a sua volta viu
alguma coisa voando perto das arvores. Era uma borboleta, ela pdde identificar, mas era diferente, ela
tinha cores, coisa que ela ndo estava acostumada a ver em seu lugar. Ela foi atrds daquela borboleta
colorida que chamou a sua aten¢do, mas ela sumiu em meio as arvores.

Quando Mara chegou a sua casa, ela disse o que tinha visto para a sua mae:

- Mamae, eu vi uma borboleta, s que ela era bem diferente!

- Como assim diferente?

- Ela ndo eraigual a tudo que vemos por aqui!

- Como assim?

- Eu acho que era parecida com as coisas que a sua bisavd te contava e que vocé me contou!
-Hal! J3 sei!

-Ela tinha cores! E isso?

- Isso mesmo!

- Filha, ha muito tempo que ndo vemos nada colorido por aqui. A poluicdo tomou conta de tudo e destruiu
todas as coisas. As pessoas nao tiveram cuidado de preservar o nosso planeta e tudo o que era colorido
ficou cinza como vemos hoje.

- Ndo existem mais borboletas coloridas!
- Deve ser a sua imaginagao!

Mas Mara ndo se esqueceu daquela linda borboleta que tinha visto e foi dormir pensando sobre como ela
iria encontrar novamente aquela criaturinha encantadora!

No outro dia, ela foi ao mesmo lugar que viu a borboleta e ficou ali por horas na esperanca de vé-la
novamente. Quando ja estava quase desistindo, a borboleta apareceu. Desta vez, ela foi esperta e foi
seguindo a borboleta de longe. De repente, em meio as arvores, ela viu uma espécie de arco de ramos. A
borboleta passou por ele e ela foi atras e também passou pelo o arco. Ao passar pelo arco, ela avistou a
borboleta que foi voando, pousou sobre as flores que eram coloridas, cores vibrantes como aquelas que a
sua bisavd contava para sua mae. Era a coisa mais diferente e iluminada que ela ja tinha visto! De repente,
ela ouviu uma voz que dizia o seu nome!

- Oi, Mara!
- Quem esta falando?

- Sou eu, a borboletal!
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Entdo Mara ficou surpresa! Uma borboleta colorida que fala, arvores verdes, flores de diversas cores e
animais brincando em um lindo jardim!

E ela perguntou a borboleta.
- Por que tudo aqui é tdo colorido e diferente de onde eu vim?

- Da onde vocé vem um dia também foi colorido como aqui, s6 que as queimadas das florestas e a poluicao
trouxeram grande devastacdo e todo o colorido desapareceu!

Entdo neste instante ela ouve uma voz bem longe... Parecia a sua mae lhe chamando!
- Mara! Vamos... Acorda! Esta na hora da escola!

Quando Mara acordou viu que o mundo onde ela vivia continuava colorido e que aquele mundo todo cinza
era s6 um sonho! Mas, a partir daquele dia, ela passou a conscientizar a sua familia, seus colegas e seus
vizinhos da importancia de preservar a natureza para continuarmos a ter um planeta colorido!

Atividade 1

- Apés ler a histdria de Mara "O mundo sem cor", converse com a crianga perguntando sobre o mundo de
Mara. Peca a crianca para descrever como era o mundo dela na histéria. Sera que Mara era feliz com
aquele mundo todo cinza e sem cor? Qual atitude de Mara ao acordar daquele sonho? Por que é
importante preservar a natureza e o meio ambiente?

- Identifique os elementos vivos e ndo vivos que aparecem na histéria. Depois desenhe todos os seres vivos
e os ndo vivos identificados, separando-os em colunas. Se possivel, escreva os nomes dos seres.

SERES WIVOS SERES NAO VIVOS




Habilidades a serem desenvolvidas: Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho, forma, cor,
fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano e relaciond-las ao ambiente
em que eles vivem.

Adaptacao para estudantes com deficiéncia

O adulto deverd auxiliar na apresentacdo do video e acompanhar a leitura do texto.
Atividade 1

Caso a crianca ndo seja alfabetizada, o adulto podera ler a questdo, conversar com ele sobre a resposta
mais adequada e registrar.

Atividade 2

O adulto deverd providenciar o acesso ao link e, caso a crian¢a ndo seja alfabetizada, orientar quanto ao
jogo.




HISTORIA

Como realizar: Leia com ateng¢ao questionando o aluno se ele esta entendendo o que deve fazer e anote
tudo em seu caderno.

Atividade 1 - Dia da Consciéncia Negra

Leia o texto abaixo sobre o Dia da Consciéncia Negra.

DIA RACIONAL BA
\"L'-'/‘.\ljk:‘; {/L _‘/\“’{)A FVJF—.@RA

O Movimento Negro Unificado instituiu, em 1978, o dia 20 de novemn-
bro como DIA NACIONAL DA CONSCIENCIA NEGRA. Essa data ndo foi es-
colhida ao ccaso, e sim em homenagem a Zumbi, lider maximo do Qui-
lombo dos Palmares @ simbolo da resisténcia negra, assassinado em 20 |
de novembro de 1695,

Para o movimento negro, & praticamente unanime: Zumbi dos Palma-
res & o malor icone da resisiincia negra ao escravismo de sua luta por
liberdade

Existe um monumento a Zumbi dos Poimares no adade do Rio de Joneiro.

O dia 20 de novembro & marcado, no Brasil, com vérios movimenitos de
homenagens e prolestos: alos civicos, shows, dangas, feiras afro-culturais

Agora responda:
1 - Quem foi Zumbi dos Palmares?
2 —Em que dia é comemorado este movimento?

3 - Vocé conhecia o significado deste dia 20 de novembro? Relate como.

Objetivos: Resgatar a histdria e seus significados.

Habilidades a serem desenvolvidas: Selecionar e compreender o significado de objetos e documentos
pessoais como fontes de memodrias e histérias no ambito pessoal, familiar, escolar e comunitario.




GEOGRAFIA

Como realizar: Leia com atencdo questionando o aluno se ele estd entendendo o que deve fazer e anote
tudo em seu caderno.

Atividade 1 - Perto de qué?

Observe a imagem abaixo:

vock SEU CASACO ESTAVA NA
ENCONTROU PRATELDRA, A DREITA
NEU DAS MEIAS.

CASACO?
L
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e

1- O que eles estdo mencionando na imagem?

Isto € uma referéncia espacial em que vocé consegue imaginar onde esta determinado objeto de acordo
com as informacdes passadas. Por que essas referéncias espaciais sdo importantes?

Vamos exercitar sua referéncia espacial?

Vamos desenhar a sua sala de aula? Olhe os exemplos abaixo.

1- Agora é com vocé faca a sua sala.

Objetivo: Localizar com referéncias espaciais a direita e a esquerda em um mapa simples na sala de aula.

Habilidades a serem desenvolvidas: Identificar e elaborar diferentes formas de representa¢ao (desenhos,
mapas mentais, maquetes) para representar componentes da paisagem dos lugares de vivéncia.




Historia
O adulto deverd providenciar a leitura do texto para a crianca, caso ela ndo seja alfabetizada. Apds a
leitura, devera ainda ler as questdes e ajudar no registro das respostas.

Geografia
O adulto devera auxiliar na leitura do texto e da atividade e orientar para que a crian¢a desenhe a sala de
aula, conforme ela se recordar, considerando a disposicdo das carteiras.

Como realizar: Ajude o aluno para realizar a atividade abaixo.

Atividade 1 — Fosseis de sal e farinha

Fdsseis sdo restos ou vestigios de animais e vegetais preservados em rochas. Restos sdo partes de animal
(ex.: ossos, dentes, escamas) ou planta (ex.: troncos) e vestigios sdo evidéncias de sua existéncia ou de
suas atividades (ex.: pegadas).

Voceé vai precisar de:

- 4 xicaras de farinha de trigo;

- 1 xicara de sal;

- 1 colher de dleo;

- 1 xicara e meia de 4gua (gelada é melhor).

Como fazer: Em uma tigela misture a massa e depois a divida em pequenas porcdes para fazer os fdsseis.
Amasse as bolinhas e carimbe sobre a massa pedacos de folhas, pedrinhas e insetos.




Habilidades a serem desenvolvidas: Observar e registrar formas e cores distintas explorando e
conhecendo elementos das artes visuais (forma, cor, espaco etc.) e experimentar, a partir do desenho, da
dobradura e da colagem a tridimensionalidade.

O adulto devera auxiliar na separagdao dos materiais necessarios e na leitura do modo de fazer.

Como realizar: Sigam o passo a passo para realizar as atividades.
Atividade 1 - Assistir ao video e escute a pronuncia das palavras.

https://www.youtube.com/watch?v=8--3Awe5dQU

https://www.youtube.com/watch?v=rljlGmkZgB0

Atividade 2 - Copie as frases abaixo:
Who is this? (Quem é este (a)?)

This is my brother (Este é meu irmao).
Who is that? (Quem é aquela)

That is my sister. (Aquela é minha irma).

Atividade 3 — Observe as imagens abaixo e trabalhe a pronuncia.

familiares (This is my sister).

ENGLISH PORTUGUESE
BROTHER IRMAQO
SISTER IRMA
MOM MAE
DAD PAI
GRANDMA VOVO
GRANDPA Vovo

Habilidades a serem desenvolvidas: Utilizar os pronomes demonstrativos para apontar os membros
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Atividade 1 - O adulto ird acessar os links: https://www.youtube.com/watch?v8-3Awe5dQU
e https://www.youtube.com/watch?v=rljIGmkZgB0, observar os desenhos e as pronuncias e repetir
com a crianga.

Atividade 2 - Se a crianca for alfabetizada e tiver mobilidades na mao, o adulto pode orienta-la, para ir
copiando as frases (sugeridas pelo professor), no caderno ou em uma folha. Caso a crianca ndo tenha
habilidades, pode representar as frases de acordo com desenhos do jeito que conseguir fazer.

Atividade 3 - Apds ter assistido aos videos, o adulto ird orientar a crianga a pronunciar as palavras em
inglés do quadro acima. As pronuncias podem ser de forma divertida com os préprios membros da familia.

Educacao Fisica

Como realizar: Siga as orienta¢des passo a passo para realizar a atividade abaixo.
Atividade 1 — Desafio do Péndulo (boliche colorido)

Material:

- 01 barbante;

- 01 sacolinha;

- 01 bolinha ou garrafa pet pequena com agua dentro (para deixa-la pesada);
- 07 garrafas pets, sendo duas de cada cor (demarcar com canetinha, sulfite).

Desenvolvimento:
- O desafio é derrubar as garrafas pets, somando uma pontuagdo de acordo com as cores;
- Atribuir uma cor e pontuacdo para cada garrafa:

Sugestodes:
02 garrafas (01 ponto)

02 garrafas vermelhas = (02 pontos)
02 garrafas verdes = (03 pontos)
01 garrafa preta = (10 pontos)

- Amarrar um barbante na sacolinha de plastico (colocar uma bolinha dentro da sacolinha que possa fazer
um peso e fixar o barbante adaptado como um varal para servir como um balango), ou fixar o barbante e meia
garrafinha pet com dgua nao muito cheia;

- Distribuir as garrafas pelo espaco numa certa distancia entre elas e calcular se a posicdo do péndulo
alcanca todas as garrafas ao ser arremessado pelo(a) jogador(a);

- Cada jogador(a) devera arremessar o péndulo em jogadas alternadas;

- A rodada termina quando todas as garrafas forem derrubadas. Em seguida, cada jogador(a) devera somar
as cores das garrafas que derrubou conforme pontuagdo sugerida.
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Habilidades a serem desenvolvidas: Estimular tempo de reacdo e orientacio de espacial e temporal;
Promover por meio do jogo a interagao, socializagdo e cooperagao. Estimular ao nimero de tentativas entre erros e

acertos. Estimular a criatividade na criagdo de jogos com objetos variados. Estimular e desenvolver a capacidade de
criar estratégias e estimativa nas pontuac¢des do jogo. Refletir e produzir a escrita de nimeros com base no material
concreto e auxiliar no calculo mental na contagem dos pontos. Auxiliar na resolugao de problemas légicos
envolvendo as fun¢Oes executivas com atengdo. Estimular e desenvolver as habilidades visuo-construtivas,
organizacdao e memoria. Estimular a precisdo na tentativa de aproximar um objeto o maximo possivel de um alvo ou
atingi-lo.

Adaptacao para estudantes com deficiéncia

Atividade 1 - Boliche colorido: A crianca com o auxilio do adulto ird organizar o material necessario para a
realizacdo da atividade. Siga as orientacGes sugeridas e regras do professor.

2 - O adulto em um local adequado ird amarrar o barbante, para formar o péndulo (varal de barbante),
com a sacolinha com o peso dentro.

2 - Distribua as garrafas pets em distancias adequadas.

2 - As jogadas devem ser alternadas.

2 - O adulto ird ajudar a crianca a arremessar a sacolinha para derrubar as garrafas pets, a somar a
pontuacao e falar as cores das garrafas derrubadas.




