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Reporter por um dia

Com auxilio de um adulto,
ajude a crianga na
entrevista de alguém da
sua familia ou um amigo.
Pergunte a idade, o que
mais gosta de fazer, o
esporte preferido, a cor
gue mais gosta, para qual
time torce, qual a comida

predileta e o maior sonho.

Pronome demonstrativo
(retomada e ampliacdo)

Usando as propriedades
da adigdo e multiplicagdo

Com um adulto, a crianga
deve assistir ao video:
”Soma”:

https://www.youtube.co
m/watch?v=4XjkoHz6gwo

Use tampinhas de garrafa,
bot&es ou palitos. Faga
calculos de soma e
multiplicagdo.

Exemplo:
3+3=
3x2=

Caso a crianga seja
deficiente auditivo, assista
ao video “Multiplicagdo
em Libras”

https://www.youtube.co
m/watch?v=LyjsBnbsam4

&t=565s

Producgdo de texto

Desenho do cenario

As Historias na América
Portuguesa

Com auxilio do adulto, a
crianga realiza a pesquisa,
em livros, videos de quem
descobriu o Brasil e por
que a terra descoberta
recebeu o nome de Brasil.

Caso a crianga seja
deficiente auditivo, assista
ao video “Descobrimento
do Brasil em Libras”

https://www.youtube.co
m/watch?v=k3A0WINFOe
o

0O espago - Astronauta
que muda de humor

Com auxilio do adulto,
construa o Astronauta que
muda de humor, seguindo
as orientagGes abaixo na
pagina de Arte.

Diferentes maneiras
de se multiplicar

Ginastica da Memodria

Para realizagdo dessa
atividade, o adulto
juntamente com a crianga
devem seguir as
orientagGes na pagina
abaixo de Inglés.

Com auxilio do adulto, a
crianga realiza a leitura do
poema “Terra a Vista”,
abaixo na pégina de
Ciéncias e desenhe o
cenario brasileiro visto de
longe pelos portugueses.

Com os dados coletados
da entrevista, o adulto
deve auxiliar a crianga a
produzir um texto no
caderno, pode ser por
meio da escrita,
apontamentos e ou
desenho.

Com auxilio do adulto, a
crianga pode utilizar varios
objetos tampinhas de
garrafas, botdes ou
palitos. Faga cdlculos de
multiplicagdo.

Exemplo:
2x2=
4x2=

A resposta pode ser
avaliada verbalmente,
apontamentos ou escrita.

*Junto com a crianga veja o
video da musiquinha:
“Cabega, ombro, joelho e
pé”.

* Dance e tente realizar os
movimentos que sdo
possiveis para a crianga;

* Sugestdo de videos:

- “Dancinha do corpo”
(turma do seu Lobato)

- Gugudada (as partes do
corpo);

* 0 video sugerido abaixo é
divertido e todos podem
cantar, dangar e se
divertirem aprendendo:
“Pé com pé”, do grupo
Palavra Cantada.
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Srs. Pais/Responsaveis,

Abaixo estao orientagoes de como realizar as atividades propostas e
habilidades a serem desenvolvidas:

Lingua Portuguesa

Como realizar: Vocé serd reporter por um dia, conforme abaixo.

Atividade 1

REPORTER POR UM DIA

Vocé vai entrevistar alguém muito especial de sua familia
ou um amiguinho muito querido. se a opgao for um amigo,
nao esquega que tem que ser por telefone, por whatsapp .

Quantos anos vocé tem?

O que mais gosta de fazer?

Qual é o seu esporte preferido?

De que cor vocé mais gosta?

Para qual time de futebol vocé torce?

Qual é a sua comida predileta?

Qual € o seu maior sonho?

Habilidades a serem desenvolvidas: Discursar oralmente e por escrito.

Como realizar: Producdo textual
Atividade 2
Produza um texto sobre a pessoa com os dados coletados

Habilidades a serem desenvolvidas: Produzir texto com criatividade.




Como realizar: Nas atividades propostas, trabalharemos com as operacdes de adicdo e multiplicacdo,
verificando diferentes formas de resolvermos cada operacdo. Para realizar multiplicaces e adi¢des, entre
as diversas formas de se resolver, podemos calcular “armando as opera¢des” ou decompondo seus valores
e, sequencialmente, realizando a opera¢gdo com os valores dados. Essas estratégias diferentes ajudam
bastante, principalmente no momento de realizar calculos mentais.

Na atividade 1, vocé analisard as resolucdes realizadas por Marta e Lilian, com base na adicdo dos nimeros
35 + 64. Veja que fizeram a mesma soma, porém, de maneiras diferentes. Pense como elas desenvolveram
as adicdes e explique com suas palavras. Com base nesse modelo feito por Marta e Lilian, realize as adi¢des
dadas usando célculo mental. Em seguida, pinte apenas um dos 3 resultados dados, o qual chega mais
proximo do resultado exato. Como sera resolvido mentalmente, expliqgue no seu caderno, como vocé
resolveu cada operacdo e qual foi o resultado encontrado.

Atividade 1

Para adicionar os numeros 35 e 64, Marta e Lilian fizeram registros diferentes.

3B5+64=30+5+60+4 35
an + 9 i

\V K

Marta 99 Lilian

a) Explique com suas palavras, como cada uma resolveu a adi¢ado.

b) Com base na estratégia utilizada por Marta e Lilian, resolva mentalmente cada operagdo e pinte o valor
gue chegou mais proximo do resultado das adi¢des:

a) 355+ 254 | 550 | 600 | 610 |
b) 158 + 77 | 200 | 240 | 250 |
¢) 458 + 120 | 580 | 600 | 610 |
d) 353 + 153 | 50 | 510 [ 520 |

Habilidades a serem desenvolvidas: Utilizar as propriedades das operacdes para desenvolver estratégias de
calculo.




Como realizar: Nas atividades propostas, trabalharemos com as operagdes de adigdo e multiplicagao,
verificando diferentes formas de resolvermos cada operacdo. Para realizar multiplicacGes e adi¢des, entre
as diversas formas de se resolver, podemos calcular “armando as operacdes” ou decompondo seus valores
e, sequencialmente, realizando a operacdao com os valores dados. Estas estratégias diferentes ajudam
bastante, principalmente no momento de realizar calculos mentais.

Na atividade 2, apresentamos duas formas diferentes de resolver cada multiplicacdo dada. Desta forma,
seguindo o modelo, calcule em seu caderno cada multiplicacdo dada. Logo depois, vocé pintara os resultados
encontrados e construird o caminho que levard os alienigenas até a sua nave.

Atividade 2

Observe algumas maneiras de realizarmos uma mesma multiplicacdo utilizando as propriedades das
operagoes:




Agora, ajude os alienigenas a chegarem até sua nave. Para encontrar o caminho, resolva as multiplicacGes
dadas, conforme os exemplos dados, e pinte os resultados encontrados na tabela:

47 x5 =

19x6

180 | 202|615 354 | 325
—»|190 | 235|540 |400 | 242
150 |115|130| 295|180

101 (414|180 | 202 | 555|168
540325329276 |222|114|615
202|182 (413|266 (242 |101 /180 |325| 333
448|115 |333 /202 | 542|615
325|216 |101 |414 (432 |243
615|152 |400| 504|115 |242
180|541 |304 |171 | 333|202

Habilidades a serem desenvolvidas: Utilizar as propriedades das opera¢des para desenvolver estratégias de
calculo.




LAY .
Ciencias
Como realizar: Leia com atencdo as instrucdes da atividade abaixo com o aluno, questione para ver se
houve o entendimento do que tem que ser realizado e anote a atividade no caderno.

Atividade 1

Com base na aula anterior sobre a chegada dos portugueses no Brasil, observe a figura e responda as
seguintes perguntas no caderno.

1 - O Brasil foi “descoberto” por quem? Em que dia isso ocorreu?

2 - Quais foram os nomes dados a terra “descoberta”?

3 - O que os portugueses avistaram primeiro? E que nome lhe deram e por qué?
4 - Porque a terra “descoberta” recebeu o nome de Brasil?

5 - Com base na imagem acima, descreva o que vocé entendeu.

Habilidades a serem desenvolvidas: Reconhecer a histéria como resultado da a¢do do ser humano no
tempo e no espaco, com base na identificacdo de mudancas e permanéncias ao longo do tempo.

Como realizar: Leia com atengdo as instru¢des da atividade abaixo com o aluno, questione para ver se
houve o entendimento do que tem que ser realizado e anote a atividade no caderno

Atividade 2

Leia o poema abaixo e anote em seu caderno.

Terra a Vista

Em 22 de Abril
De longe foi avistado
Um alto e lindo monte
Que foi logo batizado
Por estar perto da Pascoa
Chamou- se Monte Pascoal
Era parte do Brasil
Este pais sem igual.

Agora em seu caderno, desenhe o cenario brasileiro visto de longe pelos portugueses.

Habilidades a serem desenvolvidas: Reconhecer a histéria como resultado da agao do ser humano no
tempo e no espaco, com base na identificacdo de mudancas e permanéncias ao longo do tempo.




Como realizar: Leia as instrugdes para realizar a atividade abaixo.

Atividade 1

Astronauta que muda de humor
Vocé vai precisar de:

- Tesoura;

- Cola;

- Tinta guache;

- Papel sulfite;

- Um rolinho de papel higiénico e um rolinho de papel aluminio (é importante que o rolo de papel higiénico
caiba dentro do rolo de papel aluminio);

- Um quadrado de papeldo de aproximadamente 8cm X 8cm.

Como fazer: Com o rolo mais largo (de papel aluminio ou papel toalha), desenhe o astronauta e recorte um
guadrado (aonde ficara seu rosto) no centro do capacete. Com o rolo menor, dé pequenos cortes na sua
base e cole-o no quadrado de papel3o. Para fazer as diferentes expressdes faciais do nosso astronauta, cole
circulos de carinhas, uma ao lado da outra, na altura do centro do capacete do astronauta. Agora insira o
rolo maior sobre o rolo menor e vd girando aos poucos para apreciar as transformacdes no rosto do seu
astronauta tal como as fases da lua!

Habilidades a serem desenvolvidas: Observar e registrar formas e cores distintas explorando e conhecendo
elementos das artes visuais (forma, cor, espaco, etc.) e experimentar, a partir do desenho, da dobradura e
da colagem a tridimensionalidade.




Como realizar: Leia as instrugdes para realizar a atividade abaixo. Vamos iniciar acessando o link:

https://www.youtube.com/watch?v=foxPINDz7Ao

Atividade 1

Escreva no seu caderno uma frase bem legal, usando os pronomes demonstrativos:

Number Demonstrative Pronomes
[NUmero] Pronouns Demonstrativos

To demonstrate singular este, esta, isto
proximity

[demonstra

proximidade] plural estes, estas

esse, essa, issg,

To demonstrate singular aquele, aquela,
distance aquilo

[demonstra

distancia] plural es55es, e55as,
aqueles, aquelas

Habilidades a serem desenvolvidas: Empregar corretamente os pronomes demonstrativos.
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Educacao Fisica

Material

Desenvolvimento

Variagoes

e Desenhar no sulfite as
imagens referente a
categoria dos
movimentos de
Ginastica.

FACIL

Formaron24 com
[ /7 as pernas;

9 Sentado no chéo,
W) seguraruma
A -

Ve perna com joelho

estendido;

Imitando uma
Bailarina

Avidozinho (Apoio em um sé
pé, além de equilibrar o corpo
horizontalmente).

MEDIO

Equilibra-se
= emum pé, e
segurar o
outro pé
' atras do

&

%5

...continuag¢ao

DIFiCIL

//i} Imitar uma Ponte
7

Parada de Mao &
com as pernas Q
unidas

2

Imitar um pé de “Bananeira’

Pés tocam a
cabeca atras do
corpo

A

Parada de Mao
com as pernas
afastadas

h
i

Imitar um pé de
“Bananeira”

Avidozinho no chdo
com apoio de uma
das maos na lateral.

4
e

Desenvolvimento

Sugerimos que a crianga vivencie
todos os movimentos
apresentados;

Depois de apresentar as imagens
dos gestos/movimentos, a crianca
deverd escolherde3a 4
movimentos para executar.

O pai/mae, que chamaremos de

- Cada movimento na
categoria, vale pontos:

Facil: 1 ponto;
Médio: 2 pontos;
Dificil: 3 pontos.

- A cada movimento realizado
dentro do padrao “aceitavel”,
atribui-se a nota;

Obs.: A crianga deve executar
os movimentos escolhidos por
ela anteriormente e na
sequéncia que ela escolheu
anteriormente.

- Depois, soma-se o total de
pontos a cada rodada;

- A cada rodada, a crianca deve
aumentar sua pontuacdo
anterior.

Variagoes:

- Escrever os
movimentos/gestos, ao
invés de desenha-los;

- Acrianca efetuard a
soma das rodadas;

- O padrao de “aceitacao”
do movimento deve-se
aumentar a cada
rodada;

- Acrianga desenha a
sequéncia que fara dos
movimentos;

- Oresponsavel escolhe
quais movimentos a
crianca realizar3;

- Escolher mais
movimentos da
Categoria dificil e/ou
Médio.




corpo;

Salto com as
pernas e
bracos
totalmente
estendidos.

Ginastica Artistica

Imitando uma
O “vela”

Salto com
as pernas

{_f\lh"“' estendidas
Fie —

o
I
Espacate C-:;j‘,':;’

avaliador(a), recolhera TODAS as
imagens e segurara as imagens
dos movimentos que a crianga
escolheu anteriormente, inclusive
na ordem escolhida por ela;

Sem consultar as imagens, a
crianca devera executar o
movimento na sequéncia
escolhida.

O “avaliador” devera atribuir uma
nota para cada movimento
realizado, s6 considerando
movimentos “bons” com
equilibrios e bem préxima da
imagem.

Habilidades a serem desenvolvidas: Conhecer e experimentar as possibilidades do corpo na danga:
impulsionar, flexionar, contrair, elevar, alongar, relaxar etc., identificando-as em diferentes modalidades.
Demonstrar perseveranga e paciéncia para aprender novas habilidades motoras. Reconhecer e respeitar
os limites e possibilidades dos companheiros. Reconhecer e compreender as dificuldades da aprendizagem
das habilidades motoras, especificas de cada atividade. Apresentar movimentagao espacial e temporal de
forma coordenada, necessarias na participacao das brincadeiras e jogos. Apresentar coordena¢dao motora
global que contribua para a realizacdo de movimentos seguros. Estimular a memoria.




