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SECRETARIA DE EDUCAGAO

SUGESTOES DE
ATIVIDADES




Lingua Portuguesa

Educacao Fisica

Leitura e interpretagao

Resolvendo problemas
com numeros racionais

Projetos de nagdo

Atividade: olho de
Deus (Peru)

Desafio das
Expressoes

O adulto realiza a leitura
para a crianga e auxilia na
compreensdo do texto.

Converse com a crianga
sobre as festas de que ela
ja participou.

Assista ao video: “Origem
da festa junina”:

https://youtu.be/rpwHSbl

q4lg

Para criangas com
deficiéncia auditiva,
assista ao video e depois
realize a atividade
solicitada pelo professor:
“Vida em Libras - Festa
Junina”:

https://www.youtube.co
m/watch?v=XSSV_TDi6iU
&1t=165s

Construa 10 moedas de
papeldo de cada valor: de
RS 1,00, de RS 0,50, de RS
0,25, de R$ 0,10 e de RS
0,05.

Faca um “mercadinho”
com embalagens vazias de
casa ou os brinquedos da
crianga, colocando precos
inteiros (RS 1,00 até RS
5,00) ou usando a moeda
de RS 0,50 (RS 1,50, RS
2,50 até RS 4,50).

O adulto vai brincando e
orientando a crianga nas
situagdes problema.

Se a crianga estiver indo
muito bem, aumente o uso
das outras moedas, e os
valores podem ficar mais
“quebrados”.

Guarde as moedas para
usarmos nas proximas
semanas.

Para criangas com
deficiéncia auditiva, assista
ao video e depois realize a
atividade solicitado pelo
professor: “Valores
Monetario em Libras”:

https://www.youtube.com
/watch?v=EzIOH-8mruk

Observe as
ilustragdes e faga a
leitura do texto com
auxilio de um adulto.

Recorte figuras que
representam a nagdo
e o territério
brasileiro.

Assista ao video sobre
a formagdo do povo
brasileiro. “O que é
Estado”:

https://www.youtube
.com/watch?v=P X1z
NTTGww

Faca a atividade
com um adulto.

Assista ao video e
monte a mandala
“Olho de Deus”.
Pode desenhar,
colorir e montar
numa folha de
papel. Faga bem
colorida.

https://youtu.be/4s

yM7CMucEo

Facga o jogo sugerido
pelo professor,
utilizando sé as
cartas/imagens
familiares a crianga.

Sorteia-se a carta e
ela faz a imitagdo
para o adversario
acertar e vice-versa.
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June Festival (Festa Junina)

Questoes

Lingua Portuguesa

Relato Junino

Conhecendo os poligonos

ATIVIDADE 1

Assista ao video que a teacher
indicou sobre vocabulario de
festa junina em inglés;

Tente pronunciar as palavras;

Se ndo conseguir escrever, faca
o desenho na ordem de
preferéncia dos itens juninos.
Adulto podera escrever o nome
das imagens desenhadas.

Atividade 2

Faca um Memory game (jogo da
memoaria), com as imagens
trabalhadas.

Siga a orientagdo da teacher.
Atividade 3

Let's cook! (Vamos cozinhar)
Siga a orientagdo da teacher
para fazer pipoca.

Assista ao video:

https://youtu.be/BUsJFsz
8GQY

Desenhe figuras sobre as
diferentes ragas de que se
formou o povo brasileiro.

Mostre fotos da crianga
participando de alguma festa
junina;

Relembre com a crianga
situagGes da festa como:
decoragdo, comidas, dangas,
roupas usadas etc.;

Assista ao video:
“Curiosidades sobre as festas
juninas”:

https://youtu.be/XW2muLTH

bpo

O adulto podera ser o escriba
da crianga, enquanto ela fala;

Faga um desenho sobre a
festa junina e depois pinte-o.

O adulto e crianga assistem ao
video sugerido pelo professor.

Mostre o desenho do professor
(poligonos e ndo poligonos)

Construa um jogo da memoria
com 5 ou 6 pares de poligonos
diferentes.

Embaralhe e ache os pares;

Jogue o jogo da memoria dos
poligonos.
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Srs. Pais/Responsaveis,

Abaixo estao orientagoes de como realizar as atividades propostas e
habilidades a serem desenvolvidas:

Lingua Portuguesa

Como realizar: Leia e responda.

Atividade 1: Leitura

R H Maricota e Z& Vicente
1 R —— 1X1" FCS?G Jun'na Naricota dos robichos
VHU W a3 O més de Junho ¢ nunca vi cabelo assim .
o % AN wd:rixedo por do::c; Iss0 € tronga ou é patha . g 3,
R\ coeni tipicas, bandeiri ) muito seca de capen? VA A
& . S . odm dos peculioridodes de Z& Vicente, falodor, £ ’/(7@
f { T coda regito. € o festo junina, curdoseiseédefato  Jum o Y K
/j.\’ Que se imicia mo dia 12 de mais bonito o meu cabelo i.‘:'bt";_ A
P Junho, wéspera do Dia de Santo ou 0 sew pé de pato e K
Anténio. O ponte mais elevado O maocinha, deixa disso, ‘o e (
da festa ocorre entre os dias 23 ¢ 24, 0 Dia de SZ0 Jodo. Durante | | ey ndo sou 180 folader. o
os festejos acontecem as quodrilhas, os forrds, leildes, binges ¢ os O meu pé é muito gronde,
cosamentos coipiras porque sou bom cogador,
A tradigdio de comemerar o dia de 530 Jodo veio de Portugal, Z& Vicente, cogoader,
onde as festos sdo conhecidas pelo nome de Santos Populeres ¢ onde estd o vaeleatia
correspondem o diverses feriodes municipois: Sonto Anténio, em de quem fugic de uma ongo,
Lisboa. S¥0 Pedro, no Seixal: S¥0 Jodo, no Porto, em Brogo ¢ em 14 no mato outre dia?
Almada Pro meu pé, ndo olha nio
A festa de 530 Jodo brasileira € tipica da Regilio Nordeste Vem depressa ser meu por.
A canjica e a pomonha s3o olguns exemplos de comidas tredicionsis, Ele € gronde mais goranta
devido A época ser propicia para a colheita do mithe, n¥lo pedendo qQue ainda serve pro dangor
deixor de lode tombém o pé-de-moleque, o mandioco, o batata Mirha gente, até logo.
assado, 0 quentlio, o pinhdo, o pipoca € et Vomos contente brincar.
O lugor onde ocorrem os festejos juninas é chomodo de Sempre fomos bons amigos,
orraiol, um espago eo or livre cercado ou ndo, ¢ onde hd barracas ndo precisam duvidor
ou um galpdo adaptado perv o festa
A quodritha fol crioda, ma Inglaterra, para comemoror of Estude do texte:
beas colheitas forturas de comidas e festejes. O simbolismo da 1 Quois s3o o5 persanogens do Texto
festo € de fertilidode do solo, sende o fogueirs € o elemento 2- Quoiz 30 a8 criticas que Zé Vicente fez & Maricots?
principal, As bondeirclas enfeitom o locol, o mdsica sertaneja ¢ o 3- Quois s30 as criticas que Maricote fez & Zé Vicente?
'mm“m“menwmaa #Emmw,u&unﬂemdww’
noite tode 5 <Agera € suo ver! Crie um versinho como ¢ de Mericote ¢ 24 Vicente

Habilidades a serem desenvolvidas: Ler e interpretar texto. Desenvolver a criatividade.
Como realizar: Agora é a sua vez: vocé ja participou de uma festa junina?
Atividade 2: Relato junino

Conte-nos: quando e onde foi essa festa? E como foi a sua participacdo? Quem mais estava 1a?

Habilidades a serem desenvolvidas: Desenvolver a memdria. Produzir texto.




Como realizar: Para resolver problemas com numeros racionais, é importante que vocé utilize estratégias
para realizar os calculos necessdrios, principalmente se o numero estiver na forma decimal (nimero com
virgula). Assim, vamos apresentar alguns métodos, caso vocé ndo conheca, para realizar adi¢Ges e subtracées
de nimeros decimais. Acompanhe a resoluc¢dao do problema abaixo:

“Renata comprou 3,8 quilogramas de queijo prato e 2,54 quilogramas de queijo parmesdo.
Qual o total de queijo, em quilogramas, comprado?
Quanto de queijo prato ela comprou a mais do que de queijo parmesédo?”

Para resolvermos esse problema, precisamos realizar adicdes e subtracdes com nimeros decimais.
Podemos, nesse caso, usar o seguinte método:

- Colocarmos um nimero embaixo do outro, com as ordens e virgulas dos nimeros alinhadas.
- Se houver casas decimais vazias, completamos com zeros.

- Realizamos a operagdo, mantendo a virgula do resultado alinhada com as outras.

Total de queijo A diferen¢a de quantidades

U , d c U , d c

1 T 10
43|80 | 3|, | & #

2 , 5 4 2 , 5 4

6 . 3 4 1 , 2 6

Respostas:
Total de queijo: 6,34 kg

A diferenca de quantidades: 1,26 kg

Nesta atividade, realizaremos interpretacdes de situa¢cdes-problemas, envolvendo adigdo e
subtracdo com numeros naturais e com numeros racionais. Sugerimos algumas etapas para que 0s
problemas sejam resolvidos mais facilmente:

- Leia com atencado problema e entenda o que esta sendo perguntado.
- Faca desenhos da situacao e anote os dados que vocé acha importante para resolvé-lo.
- Organize tudo e pense em formas de resolver esse problema.

- Utilize as formas que vocé escolheu para resolver os problemas (contas, figuras etc.)




- Reveja se suas contas e forma de pensar estdo certas, converse com outras pessoas e tente explicar o que
vocé fez, isso o ajudara a verificar se sua resposta esta correta.

Quando concluir as atividades, ndao se esqueca de anotar tudo que aprendeu no caderno, pois isso
ajudara na sua aprendizagem.

Atividade 1: Resolvendo problemas com nimeros racionais

1) Observe os itens que estdo a venda em uma padaria de Itapevi:

& ' ==
Os pregos estdo na tabela a seguir:
PRODUTO PRECO
P3o Quentinho R$ 1,20
Chocolate Delicia R$ 2,30
Sorvete Cremoso R$ 2,50
Torta Saborosa (fatia) R$ 3,10

— Victor comprou 3 pdes quentinhos, 1 fatia de torta e 2 sorvetes cremosos. Quanto Victor gastou nesta padaria?

2) Maria Julia foi ao shopping, comprou alguns produtos, almogou, passou na manicure, pagou o

estacionamento e saiu. Na rua, ela abasteceu o carro com gasolina e foi para casa. Observe a tabela do
consumo de Maria Julia nesse dia:

GASTOS VALORES

Loja de roupas R$ 120,00
Restaurante R$ 55,00
Manicure (peé e maa) R% 20,25
Estacionamento R$ 12,15
Gasolina R$ 130,40




- O valor mais proximo do total gasto por Maria Julia é:

A) 380 B) 340 C) 330 D) 320

3) Invente um problema parecido com os que vocé resolveu, envolvendo niumeros racionais. Depois, peca
para que alguém de sua casa resolva.

DESAFIO: Cinco amigos do 52 ano colecionam cartdes. Resolva as pistas e tente descobrir, mentalmente,
quantos cartdes cada um possui.

& % ! y g
-~
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Roberta Guilherme Karina Bruno Mariana

- Guilherme tem 48 cartdes a mais que Bruno.

- Bruno possui 5 dezenas de cartdes mais 7.

- Karina tem o numero de cartdes de Guilherme, menos 15.
- Mariana tem os cartdes de Roberta, menos os de Karina.

- Roberta tem 85 cartdes a mais que Karina.

Habilidades a serem desenvolvidas: Resolver e elaborar problemas de adi¢dao e subtracdo com numeros
naturais e com numeros racionais, cuja representacao decimal seja finita, utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Como realizar: inicialmente, vamos entender o que é um poligono. Um poligono apresenta as seguintes
caracteristicas:

- Sao figuras geométricas planas formadas, apenas, por linhas fechadas e segmentos de reta. Assim, todos
os segmentos de retas devem encontrar outros segmentos em seus pontos iniciais e finais.

- Os segmentos de retas ndo podem se cruzar.




- Deve possuir, pelo menos, 3 lados.

- Ndo possuem curvas.

Antes de iniciar as atividades, sugerimos que assista este video, no link abaixo, no qual é discutida
estas caracteristicas: https://www.youtube.com/watch?v=Z2TaXYylgws

A partir destas explicacdes, vocé desenvolvera a atividade.

Na primeira parte, vocé analisara se as figuras dadas sao poligonos ou ndo. E justificara a sua escolha.
Ja na segunda, vocé desenhara a fachada de uma casa ou prédio. Em seguida, analisard em seu desenho,
pelo menos, 3 poligonos e 3 figuras ndo poligonais; separando-os no lado direito da tabela. Ao final, registre
cada atividade em seu caderno.

Caso queira aprender um pouco mais sobre o assunto, deixamos como sugestao o link abaixo, com
uma atividade ludica sobre poligonos para vocé aprender ainda mais sobre estas figuras geométricas:

https://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game educativo.php?id=14&jogo=Jogo%20dos%20Pol%C3%ADg
onos

Atividade 2: Conhecendo os poligonos

1) Considere a sequéncia de 8 figuras abaixo e seus conhecimentos sobre as caracteristicas dos poligonos.
Preencha o quadro, devidamente, apresentando justificativas para as suas respostas, positivas ou negativas.
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Figura | £ poligono? Por qué? Justifique.

1‘

2J

Sa

81

2) Nessa casa tem poligonos? Imagine a fachada de uma casa ou de um prédio qualquer e tente desenha-
la, de modo bem detalhado. Posteriormente, identifique, no desenho, pelo menos 3 poligonos e 3 nado
poligonos. Siga as seguintes orientagdes e preencha o quadro:

- Imagine e faca o seu desenho, de uma casa ou prédio, de modo bem detalhado, caprichando nos detalhes.
Faca isso no espaco maior, a esquerda da tabela.

- ldentifique os poligonos e ndo poligonos, e desenhe o poligono ou ndo poligono identificado. Faco o
desenho deles nos espacos destinados, a direita da tabela.




Faca aqui seu desenho Figuras

Habilidades a serem desenvolvidas: Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados,
vértices e angulos, e desenha-los, utilizando material de desenho ou tecnologias digitais.




Ciéncias

Como realizar: Leia o texto abaixo com muita atencdo e responda.

Atividade 1 - O que é Estado?

daudiaf rancolopes@hoTmail com
waww.entendeudireiTo.combr

ESTADO

O conceito de Estado é juridico.
O objetivo do Estado é a ar a vida h em sociedade. O Estado deve garantir a ordem interna,
assequrar a soberania na \ ordem internacional elaborar a¢ regras de conduta e distribuir a justica.

ELEMENTOS DO ESTADO:
E O CONJUNTO DOS CIDADAOS IERI IIOI 10 INSTANCIA MAXIMA DE
AREA DELIMITADA SOB A
DE UM PAIS, OU SEJA. AS O ADMINISTRACAO, GERALMENTE
POSSE DE UM INDIVIDUO OU 2
PESSOAS QUE ESTAO p RECONHECIDA COMO LIDERANCA
VINCULADAS A UM DE UMA COLETIVIDADE DE UM ESTADO OU NAGAO
DETERMINADO REGIME JURIDICO 1
1@ ] Organizagio
e . necessiria ao
R = exercicio do
o e w— poder politico.
Biemerto mtera orpacal P ELILIL L
ou fisico do Estado. 0.0 Spénne e
- fonte dc Dimux &mbito nacional,
Compreende a superficie o0 o2 sobre
y do solo que o Estado todo o seu territério.
Conjunto de pessoas ocupa, seu mar territorial e ESPECIES (Franca, Bélgica, Itdlia e Portugal
submetidas a ordem o espago aéreo (navio, DE
jurtdlca emul. que aeronaves, embaixadas e ESTADO Composto - hi a reunido de varios
1 consulados “fictos”). Estados Membros que formam a
remnw eo q“e estd Federacilo. Existem virias fontes de
direito: Federal, Estadual e a Municipal.
fora dele. N g C ‘5 O (Brasil ¢ BUA sio fodsrados).
O conceito de Nagdo é sociolégico.
Nacgdo é a sociedade natural de
pessoas, dentro de um territério ou nio,
com origem, cc lingua e
), comunhio de vida. Nacdo é a semente
do Estado e a sociedade a unido de
REUNIAO DE PESSOAS, individuos com objetivo comum.

GERALMENTE DO MESMO GRUPO

ETNICO, QUE FALAM O MESMO A NACAO PREEXISTE SEM QUALQUER

IDIOMA E TEM 0OS MESMOS "\ | ESPECIE DE ORGANIZACAO LEGAL. £
COSTUMES, FORMANDO ASSIM UM L) A SUBSTANCIA HUMANA QUE FORMA
POVO QUE SE MANTEM UNIDO O ESTADO. ASSIM, O ESTADO ATUA
PELOS MESMOS HABITOS, EM NOME DA NAGAOE EM SEU
TRADICAO, RELIGIAO, LINGUA E INTERESSE, OU SEJA, PELO SEU BEM-
CONSCIENCIA NACIONAL | ESTAR, SUA HONRA, SUA

INDEPENDENCIA E PROPERIDADE

1) Responda:

a- 0 que é nacao?
b - O que é territério?

c - O que é Estado? E quais os seus elementos?

Habilidades a serem desenvolvidas: Compreender o que é estado e nagao a partir do territério brasileiro




Como realizar: Observe as imagens abaixo com atengdo e responda :

Atividade 2: Ser brasileiro

O que é ser brasileiro?

Responda em seu caderno:

a) Todos os brasileiros sao iguais?

b) Todo brasileiro gosta de samba, futebol, churrasco, feijoada e etc.?

c) Ser brasileiro é falar portugués?

d) Ser brasileiro € morar no Brasil?

e) Ser brasileiro é ter documento de identidade? Quem ndo tem ndo é brasileiro?

Habilidades a serem desenvolvidas: Envolver e compreender o que e estado e Nagao a partir do territdrio
Brasileiro em uma discussdo sobre fronteiras e identidade nacional, seguida de uma construcdo de ideia dos
conceitos de Estado, nacdo e territério.




Como realizar: Siga o passo a passo para realizar atividade abaixo.
Atividade 1: Mandala Olho de Deus

Olho de Deus é um simbolo de prosperidade, saude e felicidade
tecido pelos indios da Bolivia, os Aymara. Quando o bebé nasce,
0s pais tecem essa prece que posteriormente é colocada em
cima do bergo da crianga e, depois que ela cresce, aprende a
fazer seu préprio Olho de Deus. Essa pratica vai passando de
geragdo em geragao. Entdo, vamos tecer um Olho de Deus?

Vocé vai precisar de:

- 2 palitos ou gravetos.
- L3s de trico de pelo menos duas cores.
Desenvolvimento:

- Junte os dois palitos, um paralelo ao outro e faca um né de la no
centro, ndo se esquecendo de deixar uma extremidade da 13 bem
comprida. E com esta |3 que vocé ira tecer o olho de Deus.

- Em seguida, com muito cuidado, torca os palitos em formato de cruz
e segure firmemente no né central. Com a outra mdo comece a tecer:
passe o fio de |13 por cima do palito e, girando a cruz em sentido anti-hordrio, passe a |13 por baixo do palito,
sempre intercalando a passagem da |3 por cima e por baixo.

Para modificar a cor, é sé emendar uma la na outra e recomecar o processo de tecelagem.

Para finalizar o Olho de Deus, faca uma argolinha e amarre-a no palito.

Repita a operagao para a |a ndo escapar.

Para fazer o acabamento, vocé pode decorar a sobra da linha com migangas ou pedrinhas coloridas.

Caso ndo tenha palito de churrasco, dois galhos de drvore do mesmo tamanho também tornam a peca muito
bonita.

Habilidades a serem desenvolvidas: Experimentar diferentes formas de criacdo artistica (desenho e
colagem) bem como fazer uso sustentavel de materiais. Identificar e apreciar formas distintas das artes
visuais tradicionais e contemporaneas cultivando a percepg¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.




Como realizar: Ajude o aluno a realizar as atividades, conforme as coordenadas abaixo.

https://www.youtube.com/watch?v=WTCWuNNjeeY

Atividade 1: Festa junina
Assista ao video e pronuncie as palavras. Em seguida, escreva as palavras em uma ordem de preferéncia, a
partir da que mais gosta. Assim, trabalhando com o vocabulario dos numeros.

Popcorn= Pipoca

Sky lantern= Baldao Junino

Sweet corn cake= Bolo de Milho.
Straw hat= Chapéu de Palha
Barbecue= Churrasco
Fireworks= Fogos de Artificio
Bonfire= Fogueira Junina

Toffee Apple= Mac¢a do Amor

Barbecue hat

Bolo DE MILHG

Sweet i

Corn Cake Fireworks Bonfire Toffee Apple
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Atividade 2: Memory game

Monte um memory game (jogo da memdria) com as imagens de alimentos, dangas e/ou brincadeiras.

ENGLISH PORTUGUESE ENGLISH PORTUGUESE
RING GAME JOGO DA ARGOLA HOT DOG CACHORRO QUENTE
FISHING GAME PESCARIA POPCORN FIPOCA
PRISOMN CADEIA RICE PUDDING ARROZ DOCE
CANDY APPLE MACA DO AMOR PEANUT BRITTLE PE DE MOLEQUE
COTTON CANDY ALGODAD DOCE SWEET CORN CAKE BOLO DE MILHO

Atividade 3: Let’s cook!

Let’s cook! (Vamos cozinhar). How do you make popcorn? (Como se faz pipoca?). Vamos aprender junto com

um responsavel e comemorar essa data da melhor maneira possivel.

Habilidades a serem desenvolvidas: Conhecer e experimentar brincadeiras ao redor do mundo, de criangas

falantes do inglés como lingua nativa ou adicional. Relacionar os projetos da Secretaria de Educacao e datas

comemorativas, adaptando-os a Lingua Inglesa.

Educacao Fisica

Material

Desenvolvimento Habilidades/

Competéncias

Confeccione fichas com as
imagens dos emojis sugeridas
abaixo:

= | Claquete (representar a

acao pelo comando do outro
_ jogador);
¢

° Depois de confeccionar as fichas
(emojis) com as imagens sugeridas
(trem, macaco, bola etc.), coloque-as
em uma sacolinha ou pote de
margarina ou caixa de sapato;

° Cada imagem significa uma
acdo que deverad ser representada e
correlacionada com as cartas/imagens
(trem, macaco, galinha, bola,
cachorro, chuveiro) por sorteio;

® [Expressar-se e
comunicar-se por
meio de gestos e
mimicas
faciais/corporais
interagindo com o
meio;

e Estimulare
desenvolver os gestos
simbdlicos onde a




Sonoro (imitar o som
correspondente a imagem
sorteada);

¢ Gesto (imitar os
movimentos correspondente a
imagem sorteada);

Criacdo (ilustrar outras
. pistas correspondentes a
imagem sorteada);

7

ﬁ/f Expressao livre (fazer um
registro por meio de uma

foto, dudio ou video
correspondente a imagem
sorteada);

33—~ Mimica ritmada
ﬂ:;ﬂ, (desvendar a imagem
por meio de uma
coreografia acompanhada por
uma musica de fundo ou a

capela).

Depois disso, confeccione
outras cartas/imagens
familiares para a crianga:

Exemplos: Trem, Macaco,
Galinha, Bola, Onibus, Casa,
Cachorro, Gato, Chuveiro,
Avido.

° As imagens (emoji + cartas)
deverdo ser sorteadas
simultaneamente;

° As cartas com as demais
imagens deverao estar viradas para
baixo (fator surpresa) sem deixar o
outro jogador ver, onde s6 poderao
ser reveladas por meio das
expressoes sugeridas pelas cartas
(emaijis);

Exemplo: B¢

Ficha sorteada:

(significa imitar o som)

A0,
Imagem Sorteada: "wwes

(significa trem)

Portanto, o jogador que sorteou estas
imagens deverd IMITAR o SOM de UM
TREM, para o outro jogador tentar
adivinhar;

Exemplo:

> _d
Ficha sorteada: <&

(Significa criagdo);

Imagem Sorteada: °e
(significa bola)

Nestes exemplos, o jogador pode
desenhar uma chuteira ou um campo
de futebol ou algum jogador que goste.

° Todo sorteio de uma ficha
emoji + carta com imagem ou escrita
de outro objeto familiar de facil
imitacdo para a crianca deve ser
realizado simultaneamente;

° Vence o jogador que conseguir
cumprir com os desafios e resgatar o
maior numero de cartas/imagens.

crianga possa
canalizar e expressar
seus sentimentos,
favorecendo a
imaginagao e
criatividade;
Estimular a vivéncias
corporais ritmicas e
expressivas, com
autonomia durante a
participacdo da
atividade;

Melhora a
concentragao na
elaboracdo dos gestos
e expressoes
executadas;
Promove a
autoestima e a
desenvoltura.




Variagoes:

- Acompanhamento e monitoramento das a¢des previstas durante a atividade, pois a crianga ndo
possui algumas habilidades e autonomia para desenvolver os desafios. Também necessita do auxilio
para a confecgdo dos materiais, imitar os gestos, ser estimulada nas tentativas e desenvolvimento
dos desafios;

- E importante ampliar a interacdo desta atividade, compartilhando os registros (escrita, video,
audio, foto) com outras pessoas de vinculo afetivo da crianca (colegas da classe, vizinhos,
professores e outros integrantes da familia) para estimular na realizacdo desta e outras atividades
escolares;

- Fica de livre escolha para a confec¢do dos materiais desta atividade (fichas, dados ou roletas) desde
que fique visualmente claro de facil manipulagdo para a crianca e principalmente que possa ter a
sua autoria na construc¢ao destes materiais.




