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Assista e aprenda a Compare e ordene Plante uma semente Faga uma arvorezinha Brinque de Caga ao
histdria da Velha a fiar Numeros Naturais. (feijao, girassol...). com rolinho de papel Tesouro com Barbante.
https://www.youtube.co Cuide, observe o higiénico ou papel toalha.
m/watch?v=6QVozVOyTu desenvolvimento e
Y desenhe o crescimento

da planta em uma folha
para cada mudanca:
germinagdo, primeira
folha etc. (como se
fossem quadrinhos).

Assista ao video com um Ajude a crianga a contar O adulto pergunta se a A crianga deve tentar
adulto, fale o nome dos os brinquedos que possui crianga ja plantou uma fazer sozinha, com
personagens ou objetos em casa e registre a sementinha antes. Se a orientagdo do adulto. Se
que aparecem na quantidade. Se o aluno crianga ainda ndo se ndo conseguir, ajude
histdria. ndo conseguir registrar, o apropriou da fala, o pegando nas maos para
Se a crianga ndo for adulto pode escrever os adulto pronuncia, auxiliar, sempre
oralizada, solicite que os numeros duas vezes, mostrando como plantar incentivando e
aponte um por vez. recortar em varias fichas uma semente. Caso ndo | estimulando para o aluno
e pedir para o aluno fazer consiga registrar, o participar.
Musica em Libras: 0 pareamento e repetir adulto pode ajudar,
https://www.youtube.co 0s numeros. fazendo um desenho ou
m/watch?v=JHdPNGD89i auxiliando na realizagao
s dos movimentos do lapis

para formar o desenho.

Cores (colors) e formas Album das folhas. Colha Liste as personagens da Entendendo o Sistema de
(shapes). Ampliagcdo de folhas diferentes de histdria A Velha a fiar. numeragdo decimal.
vocabuldrio e pratica plantas de vérias formas,
oral. tamanhos e coloragao.
Assista junto com a Com ajuda do adulto, Assista ao video para Com auxilio do adulto, a
crianga ao video, faga uma lista de nomes entender o Sistema de crianga vai formando a
estimulando a pronuncia dos personagens da numeragdo decimal com teia na casa. Para as
das cores. Caso a crianga histdria ou aponte a um adulto e depois criangas que ndo sabem
ndo verbalize, o adulto primeira letra do nome registre as idades de ler, coloque imagens ou
pode fala a cor em inglés dos personagens. todos os membros da sua | objetos que tem na casa
e a crianga a aponta. O adulto escreve para a familia. Se a crianga ndo para a crianga adivinhar
Ajude a crianga a crianga que ndo consegue registrar, o em qual cbmodo ou
procurar objeto marrom consegue registrar. adulto registra, mostra espago da casa esta o
(brown) e preto (black) Depois, com as letras para a crianga e pede tesouro.
na casa. Depois, deixe-a moveis feitas de papel, o | para repetir ou apontar a
tentar desenhar sozinha aluno tenta escrever as copia do numero que
do jeito dela e pega que palavras que o adulto estd na mesa.
pinte as cores solicitadas. escreveu. O aluno que https://www.youtube.co
ndo verbaliza pode m/watch?v=iOnyK6 plLQ
escrever ou apontar as
letras.
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Abaixo estao orienta¢coes de como realizar as atividades propostas e
habilidades a serem desenvolvidas:

Lingua Portuguesa

Como realizar:
Atividade 1

e Assista ao video no Youtube, cante ou leia a histéria A velha a fiar.

A Velha a fiar

Palavra Cantada

Estava a velha no seu lugar, veio a mosca lhe incomodar.

A mosca na velha e a velha a fiar.

Estava a mosca no seu lugar, veio a aranha lhe fazer mal.

A aranha na mosca, a mosca na velha e a velha a fiar.

Estava a aranha no seu lugar, veio o rato Ihe fazer mal.

O rato na aranha, a aranha na mosca, a mosca na velha e a velha a fiar.

Estava o rato no seu lugar, veio o gato |he fazer mal.

O gato no rato, o rato na aranha, a aranha na mosca, a mosca na velha e a velha a fiar.
Estava o gato no seu lugar, veio o cachorro Ihe fazer mal.

O cachorro no gato, o gato no rato, o rato na aranha, a aranha na mosca, a mosca na velha e a velha a
fiar.

Estava o cachorro no seu lugar, veio o pau lhe fazer mal.

O pau no cachorro, o cachorro no gato, o gato no rato, o rato na aranha, a aranha na mosca, a mosca na
velha e a velha a fiar.

Estava o pau no seu lugar, veio o fogo |he fazer mal.

O fogo no pau, o pau no cachorro, o cachorro no gato, o gato no rato, o rato na aranha, a aranha na
mosca, a mosca na velha e a velha a fiar.

Estava o fogo no seu lugar, veio a agua lhe fazer mal.

A agua no fogo, o fogo no pau, o pau no cachorro, o cachorro no gato, o gato no rato, o rato na aranha, a
aranha na mosca, a mosca na velha e a velha a fiar.

Estava a dgua no seu lugar, veio o boi lhe fazer mal.

O boi na agua, a agua no fogo, o fogo no pau, o pau no cachorro, o cachorro no gato, o gato no rato, o
rato na aranha, a aranha na mosca, a mosca na velha e a velha a fiar.

Estava o boi no seu lugar, veio o homem |he fazer mal.
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O homem no boi, o boi na agua, a 4gua no fogo, o fogo no pau, o pau no cachorro, o cachorro no gato, o
gato no rato, o rato na aranha, a aranha na mosca, a mosca na velha e a velha a fiar.

Estava o homem no seu lugar, veio a mulher lhe incomodar.

A mulher no homem, o homem no boi, o boi na dgua, a 4gua no fogo, o fogo no pau, o pau no cachorro, o
cachorro no gato, o gato no rato, o rato na aranha, a aranha na mosca, a mosca na velha e a velha a fiar.

Estava a mulher no seu lugar, veio a morte |lhe levar.

A morte na mulher, a mulher no homem, o homem no boi, o boi na dgua, a dgua no fogo, o fogo no pau,
0 pau no cachorro, o cachorro no gato, o gato no rato, o rato na aranha, a aranha na mosca, a mosca na
velha e a velha a fiar.

Estava a morte no seu lugar. veio a vida lhe incomodar.

A vida na morte, a morte na mulher, a mulher no homem, o homem no boi, o boi na dgua, a d4gua no
fogo, o fogo no pau, o pau no cachorro, o cachorro no gato, o gato no rato, o rato na aranha, a aranha na
mosca, a mosca na velha e a velha fiar.

Letra disponivel em: <https://www.letras.mus.br/palavra-cantada/1357689/>. Acessado em 20abr2020.

Habilidades serem desenvolvidas: Leitura, memorizacdo e concentracao.

Como realizar:
Atividade 2

e ApO0s ter assistido, lido e cantado A Velha a fiar, recupere de memaria a sequéncia das personagens e
registre, ou seja, escreva.

Habilidades a serem desenvolvidas: memoriza¢ao, concentragao e escrita.

Como realizar: Siga o passo a passo da atividade e registre o que estd sendo feito em um caderno. Peca
para o aluno procurar objetos que aparecam em pequenas quantidades (doze, vinte e cinco etc.) e em
grandes quantidades (120, 520, 840 etc.). Dé preferéncia para nimeros naturais menores do que 1000.

Atividade 1

e Faca uma lista de 10 tipos de objetos que vocé tem em casa e indique quantos objetos de cada tipo
vocé possui. Registre os resultados por meio de desenhos e nimeros que representam as
guantidades encontradas. Em seguida, organize essas quantidades da menor para maior e vice-versa.

Habilidades a serem desenvolvidas: Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de centenas)
pela compreensdo de caracteristicas do sistema de numerac¢do decimal (valor posicional e funcdo do
zero).
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Como realizar: Siga as instru¢des da atividade e regras do jogo. Os materiais podem ser adaptados de
acordo com os objetos que o aluno possuir em casa. O objetivo da atividade é que o aluno compreenda
que a posi¢ao ocupada por cada algarismo representa uma quantidade diferente, entendendo que as
trocas sdo feitas em grupos de dez.

Atividade 2

e Desafios das latinhas: procure duas latinhas (ou garrafas plasticas) e 18 pedrinhas (ou outros
objetos) que caibam nessas latas. Chame uma latinha de unidades e a outra de dezenas (escreva nas
latinhas para facilitar a identificacdo).

Regras:

v As pedrinhas precisam ser colocadas de uma em uma na latinha das unidades.

v' Cada grupo 10 pedrinhas (na latinha das unidades) deve ser trocado por uma pedrinha na
latinha das dezenas.

v" Ao final do desafio, na latinha das unidades, n3o pode haver mais do que 9 pedrinhas. Além
disso, o desafio sé termina quando o numero solicitado for representado de forma correta.

v' Ganha o desafio a pessoa que conseguir representar os niumeros solicitados em menos
tempo.

Desafios

Desafio 1: represente o numero 7.

Desafio 2: represente o numero 10.
Desafio 3: represente o numero 18.
Desafio 4: represente o numero: 20.
Desafio 5: represente o numero: 26.
Desafio 6: represente o numero: 30.
Desafio 7: represente o numero 53.
Desafio 8: represente o numero 80.

Desafio 9: represente o numero 90.

Desafio 10: represente o nimero 99.
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Exemplo:
Represente o nimero 12:
1°) Cologue 10 pedrinhas 2°) Trogue as dez pedrinhas por uma
na latinha das unidades. pedrinha na latinha das dezenas.
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Habilidades serem desenvolvidas: (EFO2MAO01) Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de
centenas) pela compreensao de caracteristicas do sistema de numeragao decimal (valor posicional e
fung¢do do zero).

Como realizar: Plante uma semente (feijao, girassol...), cuide, observe o desenvolvimento e desenhe o
crescimento da planta em uma folha para cada mudanca: germinacdo, primeira folha etc. (como se
fossem quadrinhos).

Atividade 1

e Observacao e registro do desenvolvimento das plantas.
v Junte os materiais: copo de plastico (café ou dgua) com furos, terra e semente.
v Deixe a crianca cuidar, regando a planta até a germinac3o.
v Tire foto da plantinha.

v" Desenhe as etapas de crescimento, usando quadrinhos.
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Habilidades serem desenvolvidas: Investigar a importancia da dgua e da luz para a manuteng¢ao da vida
de plantas em geral. Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos) e a
funcdo desempenhada por cada uma delas, e analisar as relacdes entre as plantas, o ambiente e os
demais seres vivos.

Como realizar: Album das folhas. Colha folhas diferentes de plantas de vérias formas, tamanhos e
coloragao.

Atividade 2

e Album das folhas, importancia da absorc¢do da luz na fotossintese, respiracdo e transpiracdo das
plantas.

v Junte as folhas de vérias formas e tipos.

v Divida a folha de sulfite em quatro partes

v" Coloque a folha de sulfite sobre as folhas de planta e, com um lapis de cor, pinte, como se
fossem carimbos.

v Deixe a crianca escolher as cores que ela quiser.

Habilidades serem desenvolvidas: Investigar a importancia da dgua e da luz para a manutencao da vida
de plantas em geral.

Como realizar: Relina os materiais e siga 0 passo a passo para produzir a drvore.

e Atividade 1
Materiais:

v" Um rolinho de papel higiénico ou de papel toalha.

v" Um quadradinho de papel3o para servir de base da arvore (ndo esqueca que ele deve ser um
pouquinho maior do que a ponta do rolinho).
Tinta guache para pintar o tronco e as folhas.
Papel sulfite para fazer as folhinhas.
Tesoura.

LSRN RN

Cola.
Desenvolvimento:

v Para fazer sua pequena arvore, pegue o rolinho de papel higiénico ou papel toalha e em uma das
pontas do rolinho, com a tesoura, faca pequenos cortes, um do lado do outro e do mesmo
tamanho.

v" Ap0s os cortes na base do rolinho, dobre essas pequenas tiras para o lado de fora, que serdo as

raizes da arvore que vocé podera colar no quadrado de papelado.

v" Depois, pinte a folha sulfite de verde e corte-a em tirinhas para fazer as folhinhas.
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v Cole-as na outra ponta do rolinho.
v" N3o deixe de pintar o tronco da sua arvore.

Habilidades serem desenvolvidas: Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho,
pintura, colagem quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instala¢do, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo-
convencionais.

Como realizar: siga o passo a passo para auxiliar o aluno a completar as atividades. Se possivel acesse os
links abaixo:

e Vocabuldrio: de uma forma bem animada, ajude o aluno a revisar as cores e formas em inglés,
clicando no link: https://www.youtube.com/watch?v=0MfwZHSO9IA
e Pratica: clique no link: https://www.youtube.com/watch?v=jbxXG6hwcRk e peca para o aluno

repetir as palavras para que possa pratica-las.

Atividade 1

e O aluno devera observar o ambiente da sua casa e desenhar no caderno de inglés apenas os objetos
que sdo brown (marrom) e black (preto).

Habilidades a serem desenvolvidas: Participar de atividades ludicas (dangar, cantar, brincar). Diferenciar
as cores dos objetos.

Educacgao Fisica

Como realizar:

e Atividade 1

Materiais:

v' Barbante;

Papel;

Caneta (para escrever as atividades ou pistas);
Fita crepe;

Venda para os olhos;

Tesouro (fica de livre escolha).

ASANE N NEN

Desenvolvimento:

v Passe o barbante por vérios locais da casa ou quintal formando uma teia.
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v Espalhe pelo fio, trés a seis pistas ou atividades para serem cumpridas durante o percurso
(dancar, imitar, cruzadinhas, palavras incompletas, caracteristicas de animais, pessoas,
responder uma adivinha, descobrir o alimento por degustacdo, descobrir o objeto pelas
sensac0es (aspero, liso, mole, duro etc.).

v E importante acompanhar a crianca pelo percurso até chegar ao tesouro.

v" A cada pista encontrada, que pode exigir a leitura da crianca para desvendar os enigmas
registrados, tire a venda ou entdo o acompanhante efetua a leitura de cada uma delas até
chegar ao tesouro.

Habilidades serem desenvolvidas: Agilidade, atencdo e concentracdo. Memaria associativa e visual.
Autoconfianga. Sentimento e reconhecimento dos objetos pelo tato. Reconhecimento do timbre de voz
pelos membros da familia.




